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Titulo a obtener:

Ingeniero (a) en Ciencias de la Computacion
Modalidad: Presencial

Duracion: 8 semestres, incluida la titulacion

$FUCSG | EDICION

CHECKLIST | COMPUTACION

Revisa nuestro checklist del perfil de

ingreso de un futuro Ingeniero en

Computacion

™ Eres apasionado por la tecnologia,
las computadoras y el internet.

™ Estds inmerso en lo digital.

™ Eres proactivo.

sPor que estudiar

Computacion

en la UCSG<

Te contamos las razones

=> | aboratorio de loT para el desarrollo de
proyectos, CDS (Centro de Desarrollo de
Software) y Laboratorio de CISCO.

=> | arga trayectoria en excelencia acadéemica para
la formacion de lideres en soluciones estrateqgicas.

=> Formacion enfocada en programaciony
administracion del cloud.

=> Plan de estudios que incluye nociones de giros
de negocios y proyectos integradores.

=> Programas de investigacion de operaciones que
ayudan a la ciencia de datos.

=> Altas tasas de empleabilidad.
=> Nuestros graduados son mundialmente
demandados para laborar en banca, industria,

comercio, etc.

=> Convenios para practicas profesionales con
empresas lideres en el mercado.

=> Docentes con experiencia, dedicacion y enfoque
para una guia de éxito.
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