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k]Practlcas Comunitarias P/Laborals Selevan a cabo desde el IV Ciclo al VI Ciclo, estas estardn asociadas a una asignatura del ciclo correspondiente.
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%raclon Curricular: Dehe haber aprohado todas las asignaturas hasta el VI Ciclo,
ebe estar cumplio antes de ingresar al trabajo de Integracion Curricular




